


GRATULERAR TILL DITT VAL AV EN
FANTASTISK METALLDETEKTOR

Om denna manual

Vi har forsokt att beskriva detektorn sa tydligt som mgjligt.

Vi har ibland varit lite val “Overtydliga”. Men hellre det an Ay
att du inte ska forsta hur X-Terra 70 fungerar. Vi tror inte
att vi far Nobels litteraturpris for den har manualen. Var

avsikt ar att du ska fa ut det mesta mojliga av din detektor.

X-Terra 70 ar en av de basta detektorerna vi har sett.
Las denna manual noga. Det kanske tar lite tid, men du
kommer att fa ut s mycket mer av detektorn om du
verkligen forstar hur den fungerar och allt vad den kan.

Vi har anvant en del “svengelska” ord pa nagra stallen.
Pinpoint ar ett exempel. Det betyder finsékning

och det vet vi. Nar vi ska forklara att du ska trycka

pa “Finsokningsknappen” sa hittar du ingen knapp
med den beteckningen pa kontrollpanelen. Men, dar
finns en knapp som det star Pinpoint pa. Darfor har vi
kanske anvant “Pinpointa” istallet for att “Finsoka”.

Vill du fGd mera information om
metalldetektering? Ga da in pa:

www.guldstrom.se

Minelab Electronics Pty Ltd Minelab International Ltd Minelab USA Inc

PO Box 537 Torrensville Plaza Laragh, Bandon 871 Grier Drive, Suite B1
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HUR DETEKTORER FUNGERAR

Metalldetektorer skapar ett X-Terra 70:s standardfrekvens ar 7,5 kHz, som
elektromagnetiskt falt (vaxelstrém) som  gar djupt ner i marken och ar bast lampad
tranger ner i marken. Metallféremal for vanlig detektering.

ar elektriskt ledande och orsakar
forandringar av faltet. Detektorns spole
kdnner av dessa och skickar en signal
upp till elektroniken. Ddr analyseras

signalen och “meddelar” resultatet till
dig. X-Terra 70 har i huvudsak 2 olika arbetssatt

eller program: Mynt & Smycken (se sid 18)
dvs. vanlig detektering och Prospektering
(se sid 19) for att leta guldklimpar och reliker.

X-Terra 70, som ar den basta i X-Terras serie,
kan dven arbeta med 3 kHz och 18,75 kHz,
beroende pa vilken spole som anvands
(extra tilloehor, se sid 48, 51).

Metalldetektorer kan avgora ett
foremals storlek, form och vilken metall
det bestar av. Det ar ldttast att hitta
stora foremal. Programmet Prospektering har 6kad
kanslighet och ett instéllbart jarnfilter. Detta
ar det lampligaste programmet for att hitta

Med en detektors frekvens . o 1 .
guldklimpar, sma reliker och vissa sorters

(véixelstrémmen) menas hur fort filtet
byter riktning. Detta mits i perioder per smycken.
sekund; Hertz (Hz). 1.000 Hz = 1 kHz.

technology
X-Terra ar den forsta som anvander denna teknik. VF LE X 01011101010"

VFLEX anvédnder de senaste komponeterna inom PRIMARY MICRO 01110101011
digital och mixad analog/digital teknik till att forstarka (IN CONTROL BOX) 10101010111
enkelfrekvens tekniken genom att ersatte de tidigare DIGITAL SIGNAL PROCESSING \
analoga signalerna med den digitala tekniken. De enda (DsP) 101110101011

CODEC SIGNAL CONVERSION

analoga komponeterna som finns kvar har vi valt ut
med storsta omsorg for att uppna storsta kanslighet,
stabilitet och uthallighet sa du far den basta digital-
tekniken i din detektor.

Denna nya teknik som finns i din detektor har blivit
mojlig tack vare utvecklingen inom elektroniken
med nya komponeter i mobiltelefoner och i barbara

musikspelare. KontrOIIbOX




10110100101 VFLEX

1010100111¢
SECONDARY MICRO
1010101010 (ncoi)
. SENSING + TRANSMITTING
01101011011 COILTYPE, SIZE, FREQUENCY

Sokspole

X-Terra 70 har 2 grundutférande med spolar,
bdda med egna férdelar.

En rund standardspole
som X-Terra 70 levereras
med. Den dr ldmplig

fér all vanlig detekering
och dr utmdirkt for sokfdlt.
fins6kning.

Dubbel D-spolar finns som
extra tillbehér. De pdverkas
mindre av mineraliserad
mark och har ett ovalt

SATAAVAVAYS

Standard VLF Signal Precision VFLEX Signal
(Without VFLEX)

For dem som anvander X-Terra betyder detta hogre
tillférlitlighet och att detektorn paverkas mindre av
storningar fran omgivningen, som t ex mineraliserad mark,
elektiska stérningar och variationer i temperatur.

VFLEX kréver att sokspolarna ar ratt konstruerade och
kalibrerade. De har en inbyggd mikroprocessor och varje
gang som detektorn satts pa sa etableras en digital kontakt
mellan spolen och kontrollboxen.

Sokspolens information skickas till kontrollboxen sa att den
“vet” vilken spole som &r ansluten och kan stalla in sig sjélv
pa bésta satt.

Detta gor ocksa att detektorn blir “framtidsséker” och kan
arbeta med andra frekvenser och framtida spolar.




3 MONTERING AV X-TERRA 70

Stycklista
Innan du satter ihop din X-Terra 70, var snall och
kontrollera att kartongen innehaller féljande delar:

@ Sokspole
@ Spolsydd (sitter redan pa spolen)

@ Skaftets nedre del, “oket”

@ Skaftets mellersta del

@ Skaftets ovre del @
@ Armstod

@ “Parkeringsstod”

Kontrollbox

@ 2 st. gummibrickor
Vingmutter av plast
@ Bult av plast

@ Skruv till armstodet
@ Kardborreband till armstédet
2 st. kardborreband

(@ Garantisedel
Instruktionsmanual
den som du hdller i handen just nu @

m

@ !
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Montering av sokspolen

o Tryck in de 2 gummibrickorna i det nedre
skaftets nederdel.

9 Skjut in skaftets nederdel, oket, mellan
sokspolens “vingar” pa spolens ovansida.
Se till att den lilla, fjddrande tryckknappen i
skaftet blir vand nedat.

9 Tryck in plastbulten genom oket.

Q Skruva pa plastvingmuttern, men forsiktigt
sa att du inte skadar gadngorna. Dra inte at
for mycket! Du kan senare behova lossa lite
pa vingmuttern for att kunna justera spolen
till en bekvam vinkel.

0 Kabeln dr fast ansluten till spolen
och gdr inte att tas isdr. Alla férsok
att lossa pa kabeln gor att garantin
upphér att gdlla.

Montering av skaftet

Kontrollera att [asmuttrarna pa skaftet ar
Oppna genom att skruva dom medurs.

9 Tryck in den lilla, fjadrande tryckknap-
pen i det nedre skaftet, hall den intryckt
och skjut samtidigt in det nedersta
skaftet in i det mellersta skaftet, tills
tryckknappen “poppar” in i ett av juster-
ingshalen.

9 Montera ihop mittskaftet till det dvre
skaftet pa samma satt.

0 Nar skaften ar hopmonterade s kan du
dra at de tva lasmuttrarna pa skaftet
genom att dra dom moturs.

Det évre skaftet har tva ficgdrande
tryckknappar - en pad var sida - for att
gora skarven starkare.




3 MONTERING AV DIN X-TERRA 70

Montering av armstodet

o Hall armsodet ovanfor ett av halen i
den dvre delen av skaftet, sa att det -
tillsammans med handtaget - passar din
armlangd. (Se sidan 14).

9 Satt in plastskruven - genom
parkeringsstddet - och skruva in den in
i armstodet. Dra inte at for mycket sa att
du skadar gangorna!

9 Tré in kardborrebandet sa som ar visat
pa figuren har intill. Bandets 6ppna
andar ska vara vanda utat, fran kroppen.

o X-Terra 70 kan anvidndas med héger
eller vinster arm. Fig. intill visar hur
kardborrebandet monteras for att
hdllas med véinster arm.

Montering av kontrollboxen

o Vand displayen mot armstodet och tryck
in den i handtaget sa att den sitter pa
plats.

Kontrollboxens skdrm har en
skyddande plastfilm fér att den inte ska
bli repig. Den kan du ta bort ndr du dr
klar med ihopsdttningen av detektorn.

Kontrollboxen kan enkelt tas bort
om detektorn ska packas ner och
transporteras.

Att lossa kontrollboxen

Lossa kabel fran sokspolen. Hall
detektorn stadigt, ta tag i kontrollboxen
och dra ut den ur handtaget.




Anslutning av sokspolens kabel

o Vinda kabeln runt skaftet, sa manga varv
att slacket minskas.

9 Anvand de tva kardborrebanden
for att halla kabeln pa plats. Det
rekommenderas att det nedre
kardborrebandet fasts langt ner, ganska
nara spolen och det 6vre bandet vid det
ovre skaftets nedre krok. Se fig. intill.

9 Vrid kabelns kontakt sa att den passar
in i kontrollboxens kontakt. Tryck in
kontakten och sdkra den genom att
skruva at fastringen (pa kabelns kontakt).

.........................................

Insattning av batterier

X-Terra 70 anvander 4 st AA-batterier
(som inte inkluderas).
(Allt om batterier, se sidan 47).

o Batterifacket finns pa kontrollboxens ena
sida och du 6ppnar locket genom att
skjuta det uppat.

9 Satt in batterierna. Se till att de ar vanda
at ratt hall! Se fig. pa kontrollboxens
baksida, intill batterifacket.

Sténg batterilocket genom att trycka och
skjuta det pa plats.

Om detektorn inte startar (ndr du
trycker pad POWER-knappen) sa ska du
kontrollera att batterierna sitter at rétt
hall.




.3 KNAPPARNAS PLACERING OCH DERAS FUNKTION

POWER
Sétter pa och stanger av detektorn.

MINELAB

PA"TERNS ......................................... E
Vaxlar mellan olika :
diskrimineringsmonster. (Bara i
programmet Mynt & Smycken.)

DISC PATTERNS

Denna knapp har 3 funktioner. — FERROUS

- (MODE) Vaxlar mellan programmen
Mynt & Smycken och Prospektering.
Aktiverar Féremals-ID-stabilisering.

i L(AuTo) viljer automatisk
Markavstérning och Storningsfilter

....................................................................

ALL METAL ¢+ cccccccccccccccscccccssccccsssccosascsscasscnc
Vaxlar mellan valt
diskrimineringsmonster och ingen
diskriminering alls.

BBl 0000000000000 000000000000000000000000000000006000000000060600000000000000000000000000000000000000000000000
Justerar installningar, minskar

jarnfiltret och “stegar” till vanster MENU SELECT weeeeecencnranennnns :
genom diskrimineringens olika Tar dig fram till

segment (delar). detektorns olika

installningar.



Skdrm med flytande kristaller.

XTERRA

NON FERROUS

........

...........

.....

cees

..............

....................................................................

....................

Denna knapp har 2 funktioner:

(PINPOINT) Hjalper dig att exakt

lokalisera ett foremal, innan du

borjar grava.

(peTecT) Tar dig ut ur Menyn, tillbaka

till detekteringlage.

ACCEPT REJECT

Ger signal eller ger inte
signal pa olika sorts
metaller, beroende pa de
instéllningar du gor

(Bara i programmet Mynt &
Smycken.)

TRACK

Later dig vélja mellan
Markbalansering och
Foljsam markbalansering

GROUND BALANCE

Aktiverar markbalanserings-
justeringen sd att du kan
kompensera detektorn for
olika slags markforhallanden.

+

Justerar installningar,
okar jarnfiltret och
“stegar” till hdger genom
diskrimineringens olika
segment (delar).



Alla metaller ger
signal (AM)

Visar att programmet
Alla metaller har valts.

Batteri

Visar hur mycket
kraft som finns
kvar i batterierna.

Horlurar

Visar om horlurar
ar inkopplade och
att horlurarnas

Foremals-
identifikation,
stabilitet + visar

Detta program har ingen (Sesidan 47). volymkontroll och att detta lage har
diskriminering och ger bakgrundsljud har valts (Se sidan 20)
darfor signal pa alla sorts valts. :
metaller, bade jarhaltiga (Volym, se sidan 32).

och icke jarnhaltiga. PP PUN
(Diskrimineringsmonster, S&  tiieieieiieiecneieciiieiicienicacnenaenibecaenes

sidan 22).

1Yo Y 8 1 =) g feereonse

Forinstallda e
diskriminerings-monster.

Monster som passar olika  Jarnfilter (IM)  «--coceeeeeeennisd

slag av detektering (bara
Mynt & Smycken). X-Terra
70 har 3 olika, forinstéllda

Visar att jarnfiltret har valts

(bara i programmet
Prospektering).

disk-monster. (Se sidan22).

(Diskrimineringsménster, se

sidan 22).

identifikation Skala for

Féreméls-ID varierar fran diskrimineringen ......................................

-8 till 48. Negativa tal
indikerar jarnhaltiga
foremal och positiva tal
indikerar icke jarnhaltiga
metaller (bara i
programmet Mynt &
Smycken). Dessa siffror
har ocksa andra
funktioner. De anvands
for att andra olika
installningar och for att
visa jarnfiltrets varde.
(Se sidan 20).

Anvénds for att visa
diskrimineringsmonstret
(i Mynt & Smycken)

och jarnfiltret (bara i

programmet Prospektering).

(Sesidan 21).

............

Blockerat segment,
ingen signal fran

X visar sig dar en viss sorts
metall inte ger signal. X:et kan
tas bort eller flyttas om du vill
(se sidan 25).

Hérlurar ingadr inte. De
dr extra tillbehor.

(Se sidan 50).
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Programmet Mynt &
Smycken

......

Visar om detta program
arvalt.
(Mynt & Smycken, se sidan 18).

.........................................

T —,
SENS
/VOLUME\
NOISE CNCL
THRESHOLD
Y,

* sececcscscescshoccccce

.......................

Meny
De olika installningarna
(Kanslighet, Volym,
Storningsfilter,
Bakgrundsljud och Toner)
kan du sjalv justera sa de
passar dig.
(Se sidan 28).

o Markbalansering kan

bara nds med

GROUND BALANCE -
knappen

Programmet
Prospektering
Visar om detta program
arvalt.

(Prospekt‘ering, sesidan 19).

.
............

.....................................................

................................................

Finsokning
Visar att finsokning
(Pinpoint) ar aktiv
(Se sidan 26).

Menyskala

Bestar av 10 segment
inom en rund cirkel. Dessa
Okar och minskar
samtidigt som du ser
siffror som visar vardet av
installningarna som du
valt.

Menyskalan arbetar dven
tillsammans med
finsokningen (Pinpoint)
for att visuellt visa dig hur
nara foremalet ar fran
centrum av spolen.

(Se sidan 28).

Foljsamhet

Visar om Féljsam
markbalansering har valts
(Justering av Track, se sidan 42).

Havsstrander

Visar om programmet
“Strand” ar valt. (Markbalans
(strand) se sidan 40.).

Djupmadtare

En (ungefarlig) visning av
hur djupt (under sjalva
sokspolen) som foremalet
ligger. Ju fler pilar, desto
djupare.

(Bara i programmet Mynt
& Smycken).

1 pil ér (omkring) 0-5cm

Djupmditaren dr mer
precis for mynt dn fér
jdrnhaltiga “skrép”-
foremadl.



STARTA DETEKTORN

Det &r bast att starta detektorn utomhus o Tryck pa POWER.
och inte i ndrheten av kallor som avger

En kort startsekvens syns pd skarmen.
elektriska storningar.

En treklang hors, féljd av en svag

Det finns mangder av metaller inomhus, bakgrundston.
spik, armeringsjarn etc. som kan Detektorn startas med (fabriks-
Overbelasta detektorns dator. installning) i programmet Mynt &

Smycken. Inga siffror visas forran

Det kan ocksa finnas stérningar fran X A
nagot foremal hittats.

hushallsapparater, radio, TV, datorer och
mobiltelefoner. Detta gor att detektorn

kan uppforas sig synnerligen konstigt Mynt & Smycken (fabriksinstillning).

och ge massor av falska signaler. Diskrimineringsménster 1

Om detektorn ger en signal om att den Kénslighet 16

ar overbelastoad (av ett mycket stort ] 25

metallféremal) och skarmen visar OL. )

Flytta da bara spolen en bit bort fran e ey 20

foremalet. (Felmeddelanden se sid 49). Stérningfri kanal 0
Bakgrundston (hégtalare) 12

Overbelastning av detektorns .
o elektronik dr inte skadligt. Bakgrundston (horlurar) 12

Féremail, olika toner 4
Markbalans (fast) 27

Detekteringsprogram o Tryck p& knappen MODE AUTO for att

Innan du detekterar, &r det viktigt att du vaxla mellan programmen Mynt &

forstar att X-Terra 70 har 2 olika program. Smycken resp. Prospektering.

(Mynt & Smycken se sidan 18).
Prospektering (fabriksinstdllning).

Jdrnfilter 6 5

(Prospektering, se sid 19).

Kénslighet 22
Volym (hégtalare) 25
Volym (hérlurar) 20
Stérningfri kanal 0
Symbolen for Mynt & Smycken Bakgrundston (hégtalare) 10
resp. symbolen f6r Prospektering
kommer du att se i den hdr Bakgrundston (hérlurar) 8
manualen da en.funktion befkrivs Bakgrundston e 22
7\ som bara gdiller i ett av de tva

programvalen. Markbalans (spdrning)



o

Figurerna hdr nedanfér visar
ndgra av de symboler som syns pa
skdrmen vid uppstart.

OBS att inte alla visas pd en gang.

X-Terra 70 kan spara olika dndringar
som du kan géra i de bada
programmen. Dessa visas dd, blinkande
i 3 sekunder.

Om t ex den fabriksinstdllda
kdnsligheten (som dr 16 i Mynt &
Smycken-programmet och som dr 22
i Prospekterinsprogrammet) dndras,
sd blinkar kénslighetssymbolen i 3
sekunder.

Om kénsligheten dndras till 16 i
programmet Prospektering, kommer
inte symbolen for kénslighet att blinka
ndr du skiftar program.

Instdllningar som dr likadana i bada
programmen, visar hur dessa ser ut bara
i Mynt & Smycken-programmet.

(o]




Tra in handen genom armstddet och
kardborrebandet. Greppa om handtaget
och 13t armen vila i armstodet.

Din armbage ska vara alldeles ovanfor
armstodet. Spann kardborrebandet,
men inte for hart, sa att det kdnns
bekvamt.

Armstodets ska vara monterat i ett
lage dar det kdnns bekvamt att svepa
sokspolen.

o Se pd detektorn som en férldngning
av din arm. Den ska vara i en rak linje
med underarmen och kénnas Iéitt och
bekvdm.

Rdtt ldngd pa skaftet

i¥) HUR DU HALLER DETEKTORN

Skaftets langd justeras genom att du
forst lossar lasmuttern pa skaftet. Sedan
trycker du in den blanka, lilla fjadrande
knappen i skaftet och drar ut eller skjuter
in det nedre skaftet i det mellersta
skaftet. Nar du stallt in skaftldangden

som du vill ha den sd skruvar du at
[dsmuttern.

(Se sid 5, Montering av skaftet).

For att andra pa armstodets lage sa
skruvar du bort bulten, flyttar den till ett
annat hal och skruvar fast den dar.

(Se sid 6, Montering av armstddet).

X

For kort skatft.



HUR DU SVEPER SOKSPOLEN @B

Ga utomhus, 6va pa att svepa spolen i Det ar viktigt att hela tiden svepa spolen
sidled over marken (se fig.) medan du nara och parallellt med marken (se

sakta gar framat. Varje svep ska over- fig.). Det 6kar djupsdkningen och goér
lappa det foregdende sa att du gor det mojligt att finna dven sma foremal.
en heltackande avsdkning. En normal Undvik att skrapa spolen alltfér mycket
svephastighet ar knappt en meter per mot marken eftersom det kan ge falska
sekund. signaler och férsvara detektorn féormaga

o Prova att svepa spolen lite snabbare i att identifiera foremal.

programmet Mynt & smycken for att fa Om du later spolen pendla upp dver
bdttre prestanda och identifikation av marken i yttre inden av varje svep - ett

foremadlen. el . béri . 3 K
Prova att svepa lite ingsammare i €l Som manga nyborjare gor - sa kan

programmet Prospektering for att fé ytterandarna ge konstiga signaler och
bdttre prestanda och for att minska minskat sokdjup i “svepslutet”.
stérsignaler fran mineraliserad mark.

— 1 17(25cm)

Hall spolen parallellt
6ver marken

X-Terras s6kspole dr vattentdit.
(Se sid 52)



LI EN ENKEL OVNING

Metallféremal i marken kallas kort och
gott for foremal. Innan du finsoker eller
ska grava upp foremal sa ar det viktigt
att du kan tolka ljudsignalerna ratt och
forsta vad som visas pa skarmen.

Ett mycket bra satt ar att testa detektorn
pa ett antal olika féremal. Denna 6vning
visar hur detektorn “tolkar” olika
foremal.

Skaffa fram ett antal féremal som t ex en
spik, olika mynt, guld-, och silver-
smycken, 6lring(ar) kapsyl(er) en
massingsknapp eller liknande och en bit
aluminiumfolie.

Ga utomhus, en bit bort fran elektriska
apparater eller metallféremal som du
vet om.

Lagg dina formal pd marken, som fig.
nedan visar, helst med en halv meters
mellanrum.

Svep spolen Over vart och ett av
foremalen. Lyssna noga pa signalerna
och titta vad som visas pa skarmen.

Spara din “samling”. Du kan behova den
igen om du vill éndra instdllningarna
pad detektorn, senare. (Kénslighet sid 30,
Volym sid 32, Bakgrundsljud sid 36 och
Toner sid 38.)

Var inte orolig om du inte far en signal pa
spiken. Detta beror pa att detektorn
startar i det fabriksinstallda lage 1, en
installning som inte ger signal pa (dvs.
diskriminerar bort) vanliga “skrapforemal”
som t exjarn.

OBS. Om du far signaler ddr du inte lagt ut ett
féremal sa kan det finnas sadana nere i marken
(som du inte vetat om). Prova dd att ldgga ut dina
féremal pd ett annat stdlle.

Om detektorn ger ger “poppande” eller
knastrande ljud nar spolen inte ar ovanfor
nagot av dina foremal, prova da med att
sanka kansligheten ett par steg (se sid 30).

Nar detektorn ar stabilt installd sa ger den
bara signal nar spolen sveps over de olika
foremalen.




DETEKTORNS OLIKA LJUD @y

Foremalsljud

Detta dr den signal som hors nér ett
foremal lokaliseras - om det inte ar
diskriminerat (blockerat).

| programmet Mynt & Smycken,
ger ett foremal med hog elektrisk
ledningsformaga (som t ex ett
stort silvermynt) en ljus ton medan
jarnforemal ger en mork ton.

| programmet Prospektering ger

ett foremal en snabb férandring av
bakgrundsljudets tonhojd och volym.
Foremal indikeras bara med ljud.
(Toner sid 38)

(Ljud sid 46)

Ground Noise

Detektorn kan ocksa ge ljud ifran sig
fran starkt mineraliserad mark och/eller
fran elektriska storningar i omradet.
Installningar i Markbalansering och
Storningsfiltret kan anvandas for att
ratta till dessa problem.

(Markbalansering sid 34)
(Stérningsfiltret sid 40).

Bakgrundston

Detta ar det “/hummande” ljud som
detektorn alstrar. Det hjalper dig att
skilja mellan 6nskade och odnskade
(bortdiskriminerade) féremal.

Ljudavbrott i bakgrundsljudet. Nar
spolen sveps over ett foremal som du
valt bort (diskriminerats) sa tystnar
bakgrundsljudet ett kort dgonblick. Detta
visar att det finns ett “skrapforemal” dar,

som du inte vill ha en “riktig” signal pd. Det

hjalper dig att skilja mellan 6nskade och

obnskade foremal. )
Normal signal

Bakgrundsljud

‘Tystnad

/ ‘\\

Bakgrundsljud

Starkt mineraliserad
mark kan ge

falska signaler och
distrahera dig fran att
gora "riktiga” fynd.

)
D)




;) PROGRAMMET MYNT & SMYCKEN @

Programmet Mynt & smycken

(Coin & Treasure Mode)

Anvands for att hitta vardefulla foremal, bade gamla
och nya mynt, smycken och andra vardesaker.
Odnskade foremal, som t ex olringar och kapsyler kan
diskrimineras bort. Detta program kan anvandas pa
manga stallen, som t ex i parker och pa strander.

Skdrmens ID-nummer och den segmenterade skalan,
langst ner pa displayen, hjdlper dig att identifiera
sarskilda foremal i marken. i

Féremals-ID I Ett foremd i Programmet

L. . : Mynt & Smycken identifieras
Detta ar siffror som visar : med en enkel “beep”-signal.
vad detektorn “tror” att (Se Toner, féremdil, sid 38).
det ar for sorts foremal. :

Djupfnéitare

Diskrimineringsskalan

Olika sorters foremal representeras Pilarna visar ett foremals
av ett visst segment pa disk-skalan. ungefarliga djup under
Genom att “satta pa” eller stanga av spolen.

enskilda segment, kan du “slappa fram”

eller blockera signaler fran olika sorters 0 Djupmdtaren visas

bara i Programmet

foremal. Ett blinkande segment visar
Mynt & smycken.

vilket foremal som har identifierats
(hittats).

Icke jd@rnhaltigt mynt



?® PROGRAMMET PROSPEKTERING @]

Programmet Prospektering (Prospecting Mode)
Anvands for att hitta metaller som t ex guldklimpar och reliker, i
starkt mineraliserad mark, s.k. “svara” omraden.

Féremalen identifieras bara med hjélp av ljudet. Siffrorna

pa displayen &r inte direkt knutna till olika féremal. De visar

vad jarnfiltret ar installt pa, vilket ocksa skalan, langst ner pa
displayen, gor. Med detta program dr detektorn annu kansligare,
aven for sma foremal. :

identifieras foremal med
en plétslig héjning av

Jarnfiltrets niva (IM)

S.|ffran visar hur “noga bakgrundstonen; den blir bade
filtret ska blockera starkare och ljusare.

signaler fran jarn. Hog (Bakgrundston, sid 38).
siffra ar “strangare” och
blockerar bort mer jarn.

I | Programmet Prospektering

Jarnfiltrets segmentskala
Har syns hur “hart” du stallt filtret. Om du
Okar antalet segment sa kommer dven

foremal som ar delvis jarnhaltiga inte att
ge signal.

Guldklimp, nugget



P FOREMALS-ID (IDENTITET)

Foremals pdverkan pa sokspolen ger info
till detektorn, bade om foremalets jarnhalt
och dess elektriska ledningsférmaga.

Féremdls ID

Siffror som identifierar
en sdrskild sorts metall/
Nar sokspolen sveps dver ett foremal sa 'egze”'"g i marken.
oversatts denna info till digital data och de
visas som en siffra pa skarmen. Foremals-
ID anvands till att skilja mellan olika

metaller och legeringar.

<<«

Foremals ID-nummer stracker sig fran
minus 8 till plus 48. Negativa siffror visar
att foremalet innehaller (mer eller mindre) H
jarn och positiva siffror visar att det inte Diskriminering, segmentg

innehadller ndgot jarn alls. Varje segment (liten bit av skalan) paverkas

. ; . alltsé av “sin” sorts metall/legering i marken.
Den senaste detekterade féremals ID visas Varje litet segment kan “slippa igenom”

hela tiden, tills ett nytt fynd gérs. Om “sin” signal eller “blockera” signaler frdn just
sokspolen sveps 6ver ett foremal som du sddana metaler/legeringar.
valt bort, sa tystnar bakgrundsljudet nagra

kund hy. sllet & 9 . J iff 9 . o En gra symbol pad figurerna
sekunder och istéllet for att visa en siffra sa D e
syns tva vagrata streck pa displayen. blinkar.

Foremals ID-stabilitet

X-Terra 70 har en fin diskrimineringsskala
men den kan vara lite instabil nar marken
ar starkt mineraliserad.

| sddana fall kan foremals-ID-siffrorna
stabiliseras mera genom att anvdnda Tryck och hff’:ll
Féremals-ID-stabilisering. i nertryckt for att

aktivera eller
Att aktivera Féremals-ID- P, avaktivera Foremas-
ore . ID-stabiliseringen.
stabilisering + :
2 o B >
o Tryck pa knappen MoDE AuTo och hall den

nertryckt i 3 sekunder. | 6verkanten pa
displayen visas nu ett 4 som indikerar att
Foremals-ID-stabilisering ar aktivt.

9 For att avaktivera Foremals-ID-

stabiliseringen, tryck pa knappen mMoDE o Mdnga av figurerna i denna manual
AuTo och hall den nertryckt i 3 sekunder tills visar X-Terra 70 i det fabriksinstdllda

<+ tecknet forsvinner. programmet Mynt & smycken.



® DISKRIMINERINGSSKALA, MONSTER €}

I tillagg till Foremals-1D, med siffrorna, sa
finns det dessutom en segmetskala i
nedre delen av displayen.

Varje diskrimineringssegment (del av
skalan) representerar en viss lednings-
férmdga och ett visst jarninnehall.

Icke jarnhaltiga foremal ar de som inte
innehaller nagot jarn alls, som t ex guld,
silver, koppar och brons. Icke jarnhaltiga
foremal har oftast en hég (god)
ledningsformaga. Dessa foremal
representeras av segmenten till hger pa
skalan.

Jarnhaltiga foremal, som t ex spik, ar
alltid magnetiska och de representeras
av segmenten till vanster pa skalan.

Onskade och odnskade féremal kan

finnas utefter hela skalan; det ar upp till
dig vilka foremal du vill fa signal pa och
vilka du inte vill “besvéras av”, som t ex:

Du vill ha signal pa svensk jdrn-5-6ring
Duvvill inte ha signal pa spik

Du vill ha signal pa guldmynt

Du vill inte ha signal pa 6lringar

De olika segmenten kan aktiveras eller
stangas av sa att de ger signal eller inte
ger signal fran olika féremal. (Andring av
diskrimineringsmonstret, sid 25).

BBM-22 Y46
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4 jarnhaltiga

24 icke-jarnhaltiga

X-Terra 70 har 28 stycken ID sement. Dessa dir

numrerade fran minus 8 till plus 48 i 2 stegs hopp.

..... i

L Svarta segment dr “avstdngda” ( blockera; signaler), medan de vita

4o 211

segmenten dr “pd” (och sldpper fram signaler). Kombinationen
kallas fér diskrimineringsménster. (Mer om detta pd sid 23)



FORINSTALLD DISKRIMINERING, MONSTER

X-Terra 70 har ett lage dar alla metaller
ger signal, 3 forinstallda disk-monster
och jarnfilter.

Kombinationen av “6ppna och stangda”
segment kallas disk-monster. X-Terra 70
har 3 forinstallda disk-monster som ar

lampade for att hitta mynt och smycken.

Méonstren 1, 2 och 3 kan du dndra pa
som du vill, for att skapa dina egna
monster. Om du dndrar pa moénstren
sa sparas de automatiskt nar du skiftar
till ett annat monster eller sténger av
detektorn.

(Se vidare: Andra ménster, sid 25)
(Ta bort ménster, sid 44)
(Favoriter, sid 54)

| programmet Prospektering galler det
att hitta féremal i “svar” (mineraliserad)
mark, dar signaler fran foremal blandas
med signaler fran sjalva marken.

Diskrimineringsskalan blir har till en
utokning av jarnfiltret.

Om jarnfiltret stalls in ndra 0 sa ger alla
guldklimpar signal, men ocksa vissa
“skrapforemal” av jarn.

Om jarnfiltret stalls in ndra 20 sa filtreras
alla “skrapféremal” av jarn bort, men en
del guldklimpar kan ocksa filtreras bort.

Vi rekommenderar att du har
jdrnfiltret lagt instdllt sa att du inte
missar ndagra “bra” foremal.

Ménstret Alla Metaller (AM)

e Ger signaler pa alla sorters metaller, allt fran
smycken till rostiga spik. (alla féremdils ID:).
Inget foremal blockeras.

Monster 1 Ger signaler p3 alla sorters icke
jarnhaltiga metaller, som t ex guldsmycken
och silvermynt. (féremdls ID: 2, 4,6, 8, 10, 12, 14,
16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42,

44, 46). Blockerar signaler fran jarnhaltiga
metaller och mineraliserade stenar. (féremdls
ID: -8, -6, -4, -2, 48).

Monster 2 Ger signaler pé de flesta sorters
icke-jarnhaltiga metaller (féremdls ID: 8, 10,
12,28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46). Filtrerar
bort signaler fran jarnhaltiga metaller,
mineraliserade stenar och vissa icke-
jarnhaltiga metaller, som t ex aluminiumfolie
och olringar(féremdls ID: -8, -6, -4,-2, 2, 4,6, 14, 16,
18, 20, 22, 24, 26, 48).

Monster 3 Ger signaler pa négra
jarnhaltiga metaller (reliker) och de flesta
icke-jarnhaltiga metaller (féremdils ID: -6, -4, 6,
8,10,12, 14,16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36,
38,40, 42, 44, 46). Filtrerar bort signaler fran
jarnhaltiga metaller, mineraliserade stenar
och vissa icke-jarnhaltiga metaller, som t ex
aluminiumfolie: (féremdls ID: -8, -2, 2, 4, 48).

e Jarnfiltret Filtrerar bort signaler fran
jarnhaltiga foremal. Det kan dock stéllas
in mer eller mindre “snallt” s att vissa
jarnhaltiga foremal kan ge signal.



— ; Jarnfilter, nivé =5 Jdrnﬁlte_r, niva =20

J

I
Jdrnfiltret anvdnder bara 20 segment av disk-skalan

S Y
o OO

Féremal, exempel

Jdrnfilter, niva =5

Guld
Jdrnhaltig:

0 5 20



pZY VAL AV DISK-MONSTER

Disk-monster
| programmet Mynt
& smycken, ska du :
anvanda knappen
PATTERNS fOr att skifta
mellan monster

1, monster 2 och
monster 3.

Jarnfiltret

| programmet
Prospektering anvander du
knapparna + och —for att
Oka eller minska jarnfiltrets
“snallhet”.

Ndir jarnfiltret stdlls pa 0 sa dr det
det samma sak som om detektorn
stod i programmet Alla metaller

“Genvag” till Alla Metaller
X-Terra 70 har en genvag till
laget Alla metaller, i bada
programmen, Mynt & Smycken
och Prospektering.

Mynt & Smycken, tryck

pa knappen ALL METAL for
att vaxla mellan lagena
valt disk-monster och Alla
Metallaget.

Prospekteringslaget, tryck
pa knappen ALL METAL for
att vaxla mellan lagena
Jarnfilter och Alla Metaller.,

o Ldget Alla Metallers
monster kan inte
foérdndras.



® DISK-MONSTER, FORANDRING AV, MODIFIERING €5

Disk-monstret kan forandras sa att du far

det som du vill ha det. ) > 0
Metod 1. Att “blockera” ett ‘. ‘ v

. .. o -’ - \A
visst slags foremal med dess . \/

foremals-ID-siffra. -

Néar du detekterar ett foremal sa visas just
det foremalets ID-siffra, samtidigt som ¢
foremalets segment blinkar.

Tryck pa knappen ACCEPT REJECT for att
stanga av signaler fran just sadana
foremal.

Ett X visas pa disk-skalan och visar att just
detta segment nu ar “blockerat”.

Svep 6ver samma foremal en gang till fér
att se att du nu inte far ndgon signal fran
foremalet. (Detektorljud se sidan 17).

Metod 2. Att “blockera” ett visst
slags foremal med + och -

N
a
Dt
-
<<€«

Anvand + eller = knapparna for att
stega fram till det segment som du vill
blockera. Segmentet blinkar.

Tryck pa knappen ACCePT REJECT fOr att
stdnga av signaler fran just sddana
foremal. Ett X visas pa disk-skalan
och visar att just detta segment nu ar
“blockerat”.

Knappen ACCEPT REJECT vdixlar mellan
att tillata eller blockera signaler fran olika
féremal.




FINSOKNING (PINPOINT)

Nar du fatt signal pa ett féremal sa ar det en
fordel att kunna se exakt var det ligger. Detta
kan du géra med fuktionen PINPOINT.

)

Sékspole

3 Ett grunt liggande
Nar du kopplar in PINPOINT s dndrar du ~ féremdl ger en
tillfalligt detektorn till att bli en icke- = stark, hég ljus ton.
rorelsedetektor (spolen behdver inte svepas s
snabbt). Alla féreméal kommer nu att ge ° DJUP”l;ggG"de
signal. fg foorema‘l. geren

g Iagg, mork ton:
| Pinpoit laget kommer du att fa en
kontinuerlig ton nar spolen dr i ndrheten av lag hég lag
ett foremal. D

Ljudet andrar bade volym och ton och detta
hjalper dig att fa fram exakt var féremalet
finns och dven hur djupt det ligger.

X-Terra 70 kopplar bort féremdils-ID
och djupmdtaren, medan du anvdnder
Pinpoint, i programmet Mynt & smycken.

o Nar du fatt en signal sa vet du ungefar var
foremalet finns. Lyft da spolen en halvmeter
rakt upp och tryck pa knappen PINPOINT.

9 Sénk dérefter spolen och svep sakta dver
stallet dar foremalet finns. Lyssna pa ljudet;
nar det dr som starkast och tonen ljusast sa ar
foremalet rakt under spolens centrum.

9 Svep flera ganger over foremalet, med
kortare och kortare svep, tills du ar ratt saker
pa var foremalet finns. Lagg platsen pa
minnet.

Q Stall dig nu i 90 graders vinkel (se fig intill)
och svep over foremalet. Nar detektorn
ljuder, vet du exakt var féremalet finns.

PINPOINT
DETECT

o Om du har svdrighet med att finséka,
tryck da pa piNPoINT DETECT igen for att
komma ut ur pinpoitldget och bérja
sedan om frdn steg 1.

o | Pinpoint-Idget dr Foljsam markbalansering o P?tEkt‘?f n .’fa” ge f<onst‘iga /J:Ud {:ffén sig
urkopplad. Den kopplas automatiskt in igen i Pinpointldget. Ga ur pinpointldget och
ndr du gér ut ur Pinpointldget. sedan tillbaka till pinpointléget igen.



ATT “BARGA” ETT FOREMAL €Y

En tradgdrdsspade, en kraftig kniv eller en
mindre spade ar bra verktyg for att barga
foremal.

Nar ett foremal val har lokaliserats, rensa
bort allt I6st ytmaterial och kolla igen om
du far en signal. Far du ingen signal sa
finns foremalet i ytmaterialet. | sa fall soker
du igenom detta tills du finner féremalet.
Om foremalet finns kvar i marken, kolla
igen med Pinpoint.

Nar du graver sa ska du lagga 2 plastdukar
intill halet. Pa den ena ldagger du jorden
som du gravt upp. Kolla nu om detektorn
ger signal i halet och/eller i den jord som
ligger pa plastduken. (Téank pa att det ofta
ligger flera foremal tillsammans i jorden)
Om halet inte ger signal sa finns fyndet i
den jord som du lagt pa plastduken. Stall
(eller 13gg) detektorn pa marken. Ta sedan
en nave jord fran plastduken och svep
handen forbi spolen. Far du ingen signal
da sa lagger du tillbaka jorden pa plastduk
nr 2. Ta en ny nave jord fran plastduk

1 och svep ater handen forbi spolen.
Fortsatt med denna metod till du hittat
foremalet. OBS att du inte ska ha ringar,
metallarmband eller klocka pa dig nar

du sveper med handen. De ger ju ocksa
signaler.

Kolla sedan bada plastdukarna och halet
sa att dér inte finns fler signaler.

Nar ditt fynd ar bargat sa ska du aterstalla
efter dig, med det material som ligger pa
plastdukarna. Ta bort ev. skrap. Man ska
sedan inte kunna se att du rért marken!

Att [amna ett omrade efter sig som har ett
antal “kratrar” ar riktigt dalig stil! Foljden
kan bli att detektering far daligt rykte och
att det blir forbjudet att detektera.

\
d

Q

Fraga alltid markdgaren om
tillstand innan du detekterar.
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KONTROLLPANELEN

Skdrmen visar antingen instdllningar eller detektringsldge.

Skarmen i detekteringslaget
| programmet Mynt & Smycken visas
Foremals-ID-siffran, Diskriminerings-
segmenten och Djupmataren (fler
symboler visas ocksd). Den senast

detekterade Foremals-ID-siffran visas,

tills ett nytt féremal ger signal. Om
spolen sveps 6ver ett foremal som
blockerats sa visas “startlaget”, tva
horisontella streck.

| programmet Prospektering sa visar
segmenten och siffran hur jarnfiltret
ar installt (fler symboler visas ocksa).
Foremal indikeras bara med hjalp av
ljudet.

X-Terra 70 har 3 slags instdllningar

De instdllningar som bara
tillhor ett av programmen
Dessa installningar kan géras och
sparas:

> Disk-ménster

> Féremadls tonldge
> Féremdls-ID-stabilitet

> Jdrnfiltrets niva
> Bakgrundsljudets tonhdjd

Allmant ovegripande
installning

Denna instdllning dndras sedan inte nar
du skiftar mellan programmen Mynt &

Smycken och Prospektering:

> Stérningfiltrets kanal

Skarmen i instadllningslaget
Med X-Terra 70 har du manga
installningsmojligheter som gor att
detektorn arbetar pa allra basta satt,
i olika miljoer. Instéllningar gors i
menyer, som du kommer till genom
att trycka pa genvagsknappar.

o For att komma till installningar i
menyn, tryck pa MENU SELECT. Trycker
du flera ganger pa samma knapp sa
“stegar” du mellan olika installningar.

9 For att komma ut ur menyn, trycker
du pa knappen PINPOINT DETECT.

Det senaste Féremals-ID-numret
forsvinner och Djupmataren blinkar,
tills du far en signal fran ett nytt
foremal.

6 Jarnfiltrets niva visas ater.

Instéllningar i bada programmen
Nedanstdende installningar kan goras
olika i de de tva programmen. Ev. and-
ringar sparas automatiskt (for just det
programmet) nar du skiftar program eller
stanger av detektorn.

> Kdnslighet

» Hégtalarvolym

> Hérlursvolym

» Bakgrundsljud fér hégtalare
» Bakgrundsljud for hérlurar

> Markbalansering

> Féljsam markbalansering

» Markbalans (stréinder)



ANDRING AV INSTALLNINGARNA | MENYN €X)

Detektering

_PINPOINT.

Tar dig ut ur
menyn och ater till
detektorskdrmen

o Markbalanseringen kan bara nds via
knappen GROUND BALANCE.

0 Kdnslighetens omrade dir 1 - 30
Volymens omrdde dr 0 - 30
Bakgrundsljudets omrade dr minus 5 - 25
Varje segment pa menyskalan dr lika med
3 nummer av Féremdls-ID-numret

Markbalanseringens omrade dr 0 - 90
Varje segment pa menyskalan dr lika med 9
nummer av Féremals-ID-numret

o)

\THRESHOLD

NOISECNCL |




ED CRSUGHETEN

X-Terra 70 ar en hogkanslig detektor. Det Justering av kinsligeheten
ar viktigt att kansligheten stalls in ratt, for

olika férhallanden.
o Tryck pa knappen MENU SELECT och valj

Kéansligheten reagerar pa foremal och pa kanslighet (Sensitivity)

omgivningen. Ett “riktigt” foremal ger en

tydlig signal. Stérningar fran andra kéllor Anvédnd + och - knapparna for att

- som t ex mineralisead mark eller signaler justera kansligheten (Sensitivity).

fran elektriska apparater - kan ge ett Tryck p& knappen PINPOINT DETECT, for att
poppande” eller sprakande ljud, om aterga till detekeringsliget.

kansligheten stallts for hogt.

Sma, jarnhaltiga “skrapforemal” kan ocksa
ge signal om kansligheten stallts for hogt.

For olika platser kan det I6na sig att prova
med olika instdllningar av kansligheten.
Nybdrjare bor prova med lagt stélld
kanslighet - till att bérja med.

Miskad kénslighet ger en stabilare
detektor. Det ger farre spoksignaler
och/eller interferensstérningar. Det ger
tydligare signaler. Vélj dock sa hég (men
stabil) kdnslighet som mojligt.

For havsstrander kan det behdvas att du
minskar kansligheten till 15. 1 mycket
“skrapiga” omraden, som t ex i moderna
parker, kanske bara 9, speciellt om du
soker efter ytligt liggande mynt.

Den hégsta kdnsligheten, 22 - 30 bér
bara anvdndas i stérningsfria omraden
med lagt mineraliserad mark.



JUSTERING AV KANSLIGHETEN €}
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Rekommenderade instdllningar:

Svar mark eller mycket stérningar. 1-8
“Skrépiga” parker 9
Nybdrjare 12
Strénder, saltvatten 15
Mynt & Smycken (férinstdllt virde) 16
Parker utan “skrdp” 20
Prospektering (férinstdillt vérde) 22

Van detekterare 23-30



Do

Volymkontrollen stéller in ljudstyrkan. Du kan dock vélja att hoja volymen i
detta ldge, men da far du mindre tid pa

Ljudet som ett féremal ger, bérjar mjukt o N !
dig innan detektorn stéanger av sig sjalv.

och okar snabbt ju ndrmare foremalet
som spolen kommer.

Ljudet - i Pinpoinldget och i Ground
Balance - varierar bade i styrka och i
tonhojd, beroende pa signalstyrkan fran
ett foremal eller fran den mineraliserade
marken. Volymens omfang bestams av

max. volyminstalining. o Tryck pd knappen MeENU SELECT och valj

Volume.
Hogtalar- och horlursvolym
Med X-Terra 70 kan du separat stélla in 9 Anvand + och — knapparna for att
passande ljudstyrka, bade for hogtalaren justera ljudstyrkan.

och for dina horlurar. Detektorn kanner
sedan avom du anvander hogtalare
eller hérlurar och kopplar in respektive
ljudniva.

(Se sidan 50).

9 Tryck pa knappen PINPOINT DETECT, fOr
att aterga till detekeringslaget.

Stall in hogtalarvolymen utan att ha
horlurar inkopplade. Stall in horlurarnas
volym med horlurar inkopplade. Anvand
exemplet pa (Se sidan 16) for att med
olika foremal stalla in en for dig lamplig
ljudstyrka.

Nar detektorns batterier borja laddas
ur (vilket visas av batterisymbolen

pa skdrmen), sa kommer ljudstyrkan
automatiskt att minska. Det sparar
batterierna och du far lite langre tid att
detektera.



JUSTERING AV VOLYM €k

. PINPOINT
i DETECT |
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Volym S/Egnaler fran for?mal S/Egnaler fran )forema/

Volym

Bakgrundsljud Bakgrundsljud

Fore- Fére- Fore- Fore-
mal #1 mal #2 mal #1 mal #2

Ndr Volume- och Treshold-instdllningar anvénds ihop sa kan du tydligare skilja pa olika
féremal. Bakgrundsljudet ska du stdlla in svagt (det ska nétt och jamt héras).

Om du stdller Volume hégt sa blir det stor ljudskillnad mellan sma och stora foremal. Med
lagt stdlld Volume sa blir ljudskillnaden mindre, mellan smd och stora féremal eftersom en
lag volym “kapar topparna” av stora féremal.



EYY) STORNINGSFILTER (NOISE CANCEL)

Detektorn kan ge ifran sig konstiga Manuellt val av kanal
“poppande” eller knastrande ljud om

den fangar upp signaler fran elledningar,
radiostationer, mobiltelefoner eller
andra detektorer i ndrheten.

o Tryck pa knappen MENU SELECT och
stega, med samma knapp, fram till
Noise Cancel

9 Tryck + och = knapparna for att vélja
Noise Cancel ar 5 stycken filter (channel) den tystaste kanalen.
som kan minska eller ta bort dessa
storningar. Du kan valja ett av dessa
filter. De har nummer-2,-1,0, 1 och 2
och de visas pd menyskalan.

9 Tryck pa knappen PINPOINT DETECT, for
att komma till detekteringsskarmen.

Nar du véljer Noise Cancel channel
(“stornings-filter-kanal”) sa ska du helst
halla spolen vagratt eftersom vissa
storningar ar olika starka i vagratt och

lodrétt riktning. Automatiskt val av kanal
o Tryck pa knappen MENU SELECT och

stega, med samma knapp, fram till
Noise Cancel.

Spolen ska hallas en halvmeter ovanfor
marken och flera meter bort ifran stora

metallforemal nar du skiftar kanal.
9 Tryck pa knappen MobE AuTo for att

aktivera Automatic Noise Cancel. Da
o Kanalbyte paverkar inte detektorns visas bokstaverna AU pa skarmen och
CLSTG SR s en rundad skala. Hall detektorn spole
stilla - vagratt, en halvmeter ovanfor
marken och flera meter bort ifran
stora metallféremal - medan
detektorn letar efter basta instéllning.
Detta tar omkring 15 sekunder.

9 Tryck pa PINPOINT DETECT, for att komma
tillbaka till detekteringsskarmen.

o Auto Noise Cancel viiljer den tystaste
kanalen. Detta kan dndras om du

anvdnder Auto igen. Da kan detektorn
¢ hitta en dnnu tystare kanal.

Medan Auto Noise Cancel jobbar sa
ignoreras alla knapptryckningar.
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k1:) BAKGRUNDSLJUDET (THRESHOLD)

Bakgrundljudet ar en konstant (svag)
ton som hjalper dig att skilja mellan
utvalda “bra” foremal och blockerade
“skrapforemal”.

Nar detektorn upptacker ett blockerat
foremal sa tystnar bakgrundsljudet ett
kort 6gonblick for att “tala om” for dig
att det finns ett blockerat “skrapféremal”
under spolen.

Normal ljudsignal fran
ett “bra” féremal

A

Kort ljudavbrott frdn ett

“blockerat” skrdpféremal
Bakgrundsljud J. \
\

Bakgrundsljud

Hogtalare/Horlurar
Bakgrundsljudet (Threshold)

Med X-Terra 70 kan du separat stélla
in passande ljudstyrka, bade for
hogtalaren och for dina horlurar.
Detektorn kdnner sedan avom du
anvander hogtalare eller horlurar och
kopplar in respektive ljudniva

(Se sidan. 50).

Thresholds tonhojd (ljus - mérk)kan
bara stdllas in i programmet
Prospecting (Se sidan. 38)

Thresholds ljudstyrka ska du stalla in till
en for dig lamplig volym. (Den ska vara
knappt horbar.) Detta for att du ska
kunna uppfatta svaga signaler som
detektorn ger fran ytligt liggande, sma
foremal och djupt liggande, stora
foremal. Dessa kommer bara att 6ka
bakgrundsljudet litegrann.

Ar bakgrundsljudet stallt fér hdgt sa
“drunknar” svaga signaler. Prova med
olika bakgrunds-ljudstyrka pa kénda
(sma) foremal.

o Tryck pa knappen MENU SELECT
och stega fram till Threshold

9 Tryck + och = knapparna for att
vélja en lamplig bakgrundsniva.

9 Tryck pé PINPOINT DETECT, fOr att
komma till detekteringsskarmen.

A
Signal fran féremal
Volym .
=30

Féremal #2
i geren horbar
i |signal

Threshold

Varning ! Om Threshold stdlls in pa ett negativt
vdrde sa kommer svaga signaler inte att héras.
De “drunknar”.
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Om Threshold dr satt till 0 s ger Om Threshold dr satt till 10 sa “klipper”

detektorn signal bara pa (de av dig detektorn bort starka signalers “topp” och

utvalda) féremal det blir mindre ljudskillnad mellan starka
och svaga signaler.

Instdllningarna av Threshold och Volume bér géras
tillsammans sa far du tydligare signaler.



TONHOJDEN (L

T ELLER MORKT LJUD)

Féremalens olika tonhdjd

Olika foremal kan fas att ge olika
tonhojder.

mellan, fran Tones Menu.

oTryck pa knappen MENU SELECT och stega, med
samma knapp, fram till Tones.
Tryck + och — knapparna for att védljaen 1, 2, 3,
4 eller Multiple Target Tones (99 stycken).

Det finns 5 olika “ménster” att vélja e Tryck pa PINPOINT DETECT, fOr att komma tillbaka
till detekteringsskarmen.

BRSO 22 M OB 2R 3D 3 3 R 3R NI MR '-!EJ

450Hz

BRSO 22 M 2B TR 3D 3 3 R 3R NI MR R

700Hz

B e E"-dL?E. S 30 32 34 35 38 MO 42 MM ME MR

450Hz

700Hz

B 20 2 g6 2B 30 32 34 36 36 MOME N4 [

1 Ton
e e W e e
2 Toner
RN
130Hz
3 Toner
e e Wl s e e
130Hz
4 Toner
RS RN
130Hz
99 olika toner.

450Hz

700Hz 950Hz

Olika metaller/legeringar ger olika tonhdjd.

(Mérka toner dr oftast jédrnforemal.)

@ Bakgrundsljudets tonhojd

| programmet Prospektering kan
bakgrundsljudets tonhojd stallas efter
dina egna personliga 6nskemal, som

kan bero pa vilka horlurar du anvédnder.
Tonhojden kan viljas fran 140 till 1.010 Hz

o Bakgrundsljudets tonhojd - i
programmet Mynt & Smycken dir satt till
230 Hz och kan inte dndras.

o Tryck pa knappen MENU SELECT och
stega, med samma knapp, fram till
Tones.

9 Tryck + eller = knapparna for att valja
1,2, 3, 4 eller Multiple Target Tones (99
stycken).

e Tryck pd PINPOINT DETECT, fOr att komma
tillbaka till detekteringsskarmen.



TONHOJDEN, JUSTERING €E)

Justering av tonhojden i programmet Mynt & Smycken




1) MARKBALANSERING (GROUND BALANCE)

X-Terra 70 ar ocksa kapabel att detektera
i “svara” omraden, som t ex dar marken
ar magnetisk eller vat och salthaltig.

Aktivera Ground Balance
(Beach)

Sadana marker kan orsaka falska signaler o Tryck pa knappen GROUND BALANCE.

(spoksignaler). Markbalansering av
detektorn minskar dessa problem men
ger anda fina signaler fran féremal.

Normal markbalansering
Normal markbalansering ar lamplig
for de flesta, torra marker och den ar i
funktion nar symbolen “Beach” (som
liknar en parasoll) inte ar synlig.

Med detektorn i obalans - i programmet
Mynt & Smycken kommer bakgrunds-
ljudet allfor ofta att tystna ndr du istéllet
skulle ha fatt riktiga signaler.

Med detektorn i obalans - i programmet
Prospektering - kan du fa ett
“kvittrande” ljud som skiljer sig fran de
skarpare, renare signalerna fran foremal.

Markbalansering for strander
Parasollen (Beach) ar lamplig att koppla
in nar du detekterar pa havsstrander.

| “Parasoll-laget” (Beach) kan detektorn
balansera bort all sorts mark som ar
magnetisk, salt och vat. Men, jarnhaltiga
foremal och foremal med dalig
ledningsférmdga kan ocksa (tyvarr,
kanske) balanseras bort. Darfor bor bada
funktionerna Ground Balance (Beach)
och Tracking (féljsam spdrning se sidan

42). inte samtidigt vara inkopplade pa
platser dar flera foremal ligger tatt intill
varandra.

Prova med att séinka Sensitivity
o (Se sidan 30, kdnsligheten) innan
du markbalanserar.

9 Tryck igen och hall GROUND BALANCE i 3

sek. Symbolen “Parasollen” visas nu pa
skarmen, uppe till hoger, vilket visar att
Ground Balance (Beach) ar aktiverat.

9 For att stanga av Ground Balance

(Beach). Tryck en gang till pa knappen
GROUND BALANCE och hall den intryckt i
3 sek. “Parasollen” forsvinner och
Ground Balance (Beach) stangs av.

0 Tryck pa knappen PINPOINT DETECT eller

GROUND BALANCE for att komma tillbaka
till detekteringslage.

0 Ground Balance-instdllningarna

pdverkar bade normal detektering och
Pinpoit (finsékning).

Att justera Ground Balance
Ground Balance kan stallas in pa 3
olika satt - automatiskt, manuellt eller
Tracking (foljsamhet).

Auto Ground Balance ger vanligtvis en
bra markbalansering. Den kan

ytterligare justeras med + och
— knapparna.

@ Tryck pé knappen GROUND BALANCE.
e Vilj sedan mellan Auto, Manual eller

Track (Se sidan 42).

e Tryck sedan pa knappen PINPOINT DETECT

eller GROUND BALANCE for att komma
tillbaka till detekteringslage.

Att justera Ground Balance ndr du
detekterar kanske inte ger nagon
forbdttring. Prova istdllet med att sdinka
kédnsligheten eller édndra pa disk-méntret.



Tryck pa knappen
GROUND BALANCE och
hdll den intryckti 3
sekunder for att aktivera
Ground Balance (Beach)

GROUND
BALANCE

Justera markbalansen med
Auto, Manual eller Track.
(Se sidan. 42) *

) © o
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'y) JUSTERA MARKBALANSERINGEN (GROUND BALANCE)

(1)
(2]

2]
(3]

Auto

Ga ut till ett stalle dar det inte finns nagra
foremal i marken, till ett “signalfritt” stalle.
Tryck pa knappen ALL METAL.

Hall s6kspolen stadigt, 10 cm ovanfor
och parallellt marken. Tryck pa knappen
GROUND BALANCE. Ett “hummande”

ljud hors nu. (Om du ar i programmet
Prospectig sa hors ett “ostabilt” ljud).

Manuellt

Satt detektorn i laget All Metal och ga ut till
ett stélle dar du inte far en nagon signal.

Hall sékspolen stadigt, 10 cm ovanfér och
parallellt marken. Tryck pa knappen GROUND
BALANCE. Du hoér nu ett “hummande” ljud.

“Pumpa” (sank spolen ner till marken, hoj

10 cm, sank, hoj osv.) spolen. Forsok att

sanka spolen nastan dnda ner till marken,

utan att vidréra den. Lyssna samtidigt pa

bakgrundsljudet; det kommer troligtvis att

variera i ljudstyrka nar du pumpar spolen.

0 Om detektorn har Tracking aktiverat, och

du stdller in Ground Balance manuellt, sG
stdngs Tracking automatiskt av.

Foljsamhet (Track)

Tracking Ground Balance féljer hela tiden
férandringar i markens forhdllanden och
justerar automatiskt markbalansen.

Men, eftersom detektorn hela tiden

kanner av markmineraliseringen sa kan

den misstolka nar du sveper spolen, flera
ganger, fram och tillbaka 6ver ett och samma
foremal. Detektorn kan da “tro” att markens
mineralisering har 6kat och balanserar om
detektorn sa att signalen fran ditt foremal
blir allt svagare. Stang av funktionen Track
nar du har fatt en signal fran ett foremal.

9 Tryck pa knappen mobe

for att aktivera
Automatisk markbalans och bérja med

att snabbt “pumpa” (sénka spolen ner

till marken, héja 10 cm, sanka, héja osv.).
Bokstaverna AU och en rorlig skala visas
nu pa skarmen. Efter (kanske bara) 5
sekunder har detektorn valt ut den basta
markbalansen. Nu kan du vélja vilket
program du vill och bérja detektera.

Tryck nu (medan du pumpar) pa
knapparna + eller — tills ljudet varierar
sa lite som mojligt nar spolen ar alldeles
intill marken och 10 cm ovanfor marken.

Om detektorn ger ett ljud nér spolen
sanks mot marken, tryck da pa

+ knappen. Om den ger ett ljud nér
spolen hgjs, tryck da pa — knappen.
Forsok att fa en sa liten variation
som mojligt. Pa skarmen visas vilken
instéllning du valt.

o Tryck pa knappen TRACK for att aktivera

Tracking Ground Balance.

9 Nar Tracking Ground Balance ar aktiverad

visas Tracking-symbolen och den for
tillfallet gallande Ground Balance siffran.
Installningsskalan syns ocksa.

e Stéang av genom att trycka TRACK en gang.

Ndr TRACK aktiveras kommer detektorn
att “spdra” marken mycket snabbt under 3
sekunder. Detektorn fortsdtter att “spdra”

allt saktare tills du stdnger av TRACK.
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Minsta
ljud varia-
tion.

Om Ground Balance visar 2
olika nummer, vdlj det ldgsta.

0 Tracking kan aktiveras, antingen
inormalt detekteringsldge eller i

Ground Balance- ldget.

o Ndr fins6kning (Pinpoint) dr

aktiverad sd stdngs Tracking
automatiskt av. Ndr Pinpoint
sedan stdngs av sa aktiveras
Tracking automatiskt igen.



FABRIKENS (ALLMANA, BRA) INSTALLNINGAR

Fabrikens grundinstallningar

Alla andringar som du har gjort i dina
detekteringsprogram sparas nar du
stanger av detektorn (Se sidan. 12).

Vill du aterstalla Fabr. Inst. gor sa har:
Stang av detektorn.

o Tryck pa knappen MENU SELECT, och
hall den intryckt, medan du trycker pd
knappen POWER en gang.

e Medan detektorn startar upp, slapper du
knappen MENU SELECT.

Pa skdarmen syns (FP), i 3 sekunder,
vilket betydet att detektorn atergatt till
fabriksinstéllningarna (se tabellerna pa
denna sidan).

Att aterstdlla Fabriksinstdllningar
dndrar inte sparade disk-monster

Det dir bara de fabriksinstdllningarna, i
tabellerna hdr intill, som aterstdlls.

o

Ta bort sparade disk-monster

De ev. andringar som du gjort av fabrikens

diskrimineringmaonster, sparas automatiskt

nar du stanger av detektorn. Vill du
aterstélla fabriksinstallningar, gor sa har:

o Stang av detektorn.

9 Tryck pa knappen PATTERNS, och hall den
intryckt, medan du trycker pa knappen
POWER en gang.

e Medan detektorn startar upp slapper du
knappen PATTERNS.

0 Pa skdarmen syns (PE) i 3 sekunder,
vilket betydet att detektorn atergatt till
fabriksinstallningarna (se tabellerna har
intill).

Aterstilla ett av programmen
For att dterstalla Fabr. Inst. for bara ett av
programmen sa gor du sa har:

o Valj det program som du vill aterstalla
medan detektorn ar igang.

9 Stang av detektorn.

9 Tryck pa knappen mobe Auto och hall den
intryckt, medan du trycker pa knappen
POWER en gang.

G Nar detektorn startar upp, slapper du
knappen MODE AuTO,

Pa skdarmen syns (FP) i 3 sekunder,
vilket betydet att detektorn atergatt
till fabriksinstallningarna for ett av
programmen (se tabellerna har nedan).

Fabr. inst. for programmet Mynt & Smycken

1

Disk-ménster (Disc. Pattern)

Kdnslighet (Sensitivity) 16
Volym (Hégtalare) 25
Volym (Hérlurar) 20
Avstérningskanal (Noise Cancel Channel) 0
Bakgrundsljud (Hogtalare) 12
Bakgrundsljud (Horlurar) 12
Tonhdjden (Target Tones) 4
Markbalansering (Ground Balance) 27

Prospecting Mode Factory Presets
Jarnfilter (Iron Mask) (7] 5

Kdnslighet (Sensitivity) 22
Volym (Hdgtalare) 25
Volym (Hérlurar) 20
Avstdrningskanal (Noise Cancel Channel) 0
Bakgrundsljud (Hogtalare) 10

Bakgrundsljud (Hérlurar) 8
Bakgrundsljud (Threshold Tone) 6 22
Markbalansering (Ground Balance) (Féljsam)
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Tryck en

Tryckoch héll ~ gdng
nertryckt

(Fabr. inst., bada
programmen)

Eller

Tryck och hall
nertryckt

(Fabr. inst., bara ett
av programmen)

©)

Tryckoch hall ~ Trycken
nertryckt. gdng
Aterstdiller

disk-ménster
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Bakgrundsljud

Ar ett svagt ljud, med en l&g ton, som
hjalper dig att skilja pa accepterade och
blockerade foremal.

Avbrott i bakgrundsljudet
Nar ett blockerat féoremal finns under
spolen sa tystnar bakgrundsljudet
nagon sekund.

Signal fran foremal
Ljudsignal fran foremal som inte ar
blockerade.

| Mynt & Smycken ger ett foremal

med god elektrisk ledningsféormaga
vanligtvis en ljus ton. Ett jarnféremal ger
vanligtvis en mork ton.

| Prospektering hors ett “svagt
darrande” bakgrundsljud som dndras,
bade i ljudstyrka och tonhdjd, nar ett
accepterat foremal finns under spolen.

Finsokning, ljud

| Pinpoitlaget sa ger detektorn ett
varierande ljud, som 6kar i bade styrka
och tonhgjd ju ndrmare spolen kommer
over foremalet.

Oljud

Varierande, korta “blippande” ljud - och
mycket korta avbrott i bakgrundsljudet
- som tyder pd att detektorn tar

upp elektriska storsignaler fran
omgivningen. Kadnsligheten (sensitivity)
och storningsfiltret (Noise Cancel) bor
justeras.

Spoksignaler

Starkt mineraliserad mark kan ge
signaler som liknar signaler fran riktiga
foremal. | programmet Mynt & Smycken
sa kan du fa en (ofta svag och kort)
signal, men nar du ater sveper spolen
over samma punkt sa ger “féremalet”
ingen signal mera.

Startljudet
Nar detektorn satts pa sa hors en
“treklang”.

Kommandot accepterat

Nar du trycker pa en knapp sa svarar
detektorn med ett kort pip (om
knapptryckningen “godkanns”).

Omojligt kommando

Om du trycker pa en knapp - och
detektorn inte kan utfora just det
kommandot - sa hors tva tutande med
morkt ljud.

Fardigt / Klart

Nar detektorn ar fardig med att

utfora ett “arbete” t ex automatisk
markbalansering, sa hors en “treklang”.

Radering av disk-monster /
Fabriksinstallning

Nar dessa “arbeten” dr utférda sa hors en
“sex-klang”.

Felmeddelande
Om ndgonting ar fel med detektorn sa
hors en “sex-klang”. (Se sidan 49).

Overbelastning

Om spolen kommer ndra ett mycket
stort féremal, eller om marken ar mycket
starkt mineraliserad, sa kan detektorn
ge ifrdn sig ett “morkt babblande” ljud.
Signalen &r helt enkelt for stark for att
detektorn ska kunna bedoma den.

(Den skadar inte detektorn.)

Varning for svagt batteri

Nar batterierna borjar laddas ur sa ger
detektorn en kort, fallande ton, varje
minut.

Varning for helt urladdat batteri
Nar batterierna nastan helt laddats ur

sa ger detektorn en lang, fallande ton,
alldeles innan den stéangs av.



ALLT OM BATTERIERNA €Y

| X-Terra 70 kan du anvdnda olika sorters
batterier:

1,5 Volts Alkaliska

1,5 Volts Kol (Brunsten)

1,5 Volts Litium (inte uppladdningsbara)
1,2 Volts NiMH (uppladdningsbara)

1,2 Volts NiCad (uppladdningsbara)

o Uppladdningsbara Litium-Jon
batterier ger tillsammans en spédnning
pd 8 Volt och kan ddrfér inte anvidndas
i X-Terra 70.

Nar detektorns batteriespanning bli lag
sanks automatiskt volymen, detta for
att forlanga tiden som du kan detektera.
Om du anvander horlurar sa marker du
inte detta.

o Anvdéinder du hérlurar sé férlénger
du batteritiden.

Diagrammet har nedanfoér visar hur lange 1,5 och 1,2 Voltsbatterierna racker och hur
de laddas ur. (Batteritiden paverkas lite av hur detektorn anvands.)

Overspénning _
Om batterispdnningen
dr for hég (Gver 8 Volt) s
blinkar batterisymbolen 7 033
och detektorn sténgs
automatiskt av.
6
Fullt P
Tvé svarta segment. L (T
. S505
T2
>
<
<
:g 5
)
- g
Halvfullt ST
Ett svart segment. N e “ 45
Lagt P 4

Batterisymbolen blinkar
samtidigt som detektorn ger

en kort, fallande ton, varje
minut.

s 1.5/ Alkaliska
1.2V NiMH / Ni-Cad

5 10 15 20 25
Ungefirligt antal timmar



ity IDENTIFIKATION AV SPOLE

X-Terra 70 kan arbeta med 3 olika
frekvenser - och ett flertal olika spolar
- som kanns av och stalls in av VFLEX.

Standard (7.5 kHz)

Denna frekvens ar bast lampad for

“vanlig” detektering. Spolen har ett svart

serienummer som bérjar med M. Tryck pd knappen @
och hall den intryckt

Lag (3 kHz)

Denna frekvens ar bast lampad for

att leta efter djupt liggande, storre

foremal och féremal med god flund
oremal och foremal med go standard-
elektrisk ledningsférmaga. Den har frekvens
en battre formaga att skilja bort

jarnhaltiga foremal. Spolen har ett gratt

serienummer som borjar med L. Rund
. lag
Hog (18.75 kHz) frokvens

Denna frekvens ar bast lampad for
att leta efter grunt liggande, mindre

foremal, som t ex sma smycken Rund
och féremal med lagre elektrisk hég
frekvens

ledningsformaga. Den har en battre
formaga att skilja bort jarnhaltiga
féremal. Spolen har ett vitt serienummer

Dubbel-D
som borjar med H. -t
frekvens
For att se vilken spole som ar ansluten:
o Satt pad detektorn, tryck pd MENU SELECT. Dubbel-D
lag
e Tryck pd AccepT REJECT och hall den TS
intryckt. Da ser du pd skarmen en
bokstavskombination. (Sefig intill). Dubbel-D
hég
e Slapp knappen ACCEPT REJECT. frekvens

O Tryck pd knappen PINPOINT fOr att dtergd
till detekteringslaget. Sléipp knappen
X-Terra 70 kan ha bdde runda (c) och

“Dubbel-D" spolar (d)



Spolen inte inkopplad

Spolen ar inte ansluten till detektorn.

Fel pa spolen
Spolen har ingen férbindelse med
elektronikboxen.

Kommunikationsfel

Spolen har ingen kontakt med
elektronikboxen, eller kdnner inte
igen spolen.

Den runda skalan pa skdarmen
kommer att blinka sakta tills en
(riktig) spole ansluts.

Overbelastning

Detektorn har fatt ta emot en
alldeles for stark signal. (Det skadar
inte detektorn). Detektorn ger ifran
sig ett “morkt babblande” ljud och
bokstaverna OL syns pa skarmen.
De forsvinner nar den alltfor starka
signalen minskar. (Sesid. 12).

FELMEDDELANDEN @F:]

\
\
\
M
\/

Sd snart problemet dr I6st, atergar
skdrmen till detekteringsldge.




1)) EXTRA TILLBEHOR

Att anvianda horlurar ger manga
fordelar. De déampar omgivande
vindbrus,och trafikljud osv och du hor {
detektorns signaler battre - speciellt Eg
de svaga, fran sma eller djupt liggande %?.
foremal. Andra manniskor i din narhet %éa
/

blir heller inte storda av “tutandet”.
Dessutom drar de mindre strom an vad

hogtalaren gor, sa batterierna racker Jr«‘f
langre. —

g
X-Terra 70 sparar automatiskt olika f

installningar for hogtalar- och

horlursvolym. Detektorn kanner av

om du anvénder hégtalaren eller 0 Se till att volymen som du stller in for
horlurar och den staller automatiskt om hérlurarna inte dr fér hég. det kan bli

ljudstyrkan efter det. (Volym, sid 32). en vildigt hég signal som kan orsaka
hérselskada.

Att koppla in horlurarna

Anvand bara horlurar med 6,35 mm:s
(1/4") kontakt.

0 Oppna gummiluckan pé kontrollboxens
vanstra kortsida.

9 Plugga in horlurskontakten i uttaget.

e Nar detektorn ar igang sa syns
horlurssymbolen pa skdrmen for att visa
att horlurarna ar inkopplade.

Ndir du inte anvdnder hérlurarna sa
stdng gummilocket. Det férhindrar att
fukt och damm trénger in i detektorn.




Kort skaft
Finns att kdpa for att minska
skaftlangden.

Spolskydd

Ett spolskydd sitter redan
pa spolen nar den levereras.
Om det skulle slitas ut sa
finns det nya att kopa.

/
Regn- och dammskydd

Extra SOkSPOIar Haller kontrollboxen ren och

Det finns flera olika typer, runda och
Dubbel-D, for olika frekvenser. Olika
spolar for olika uppgifter, se sid 48.

snygg. Har ett genomskinligt
fonster som skyddar detektorn.

Hur du byter spole:
o Stang av detektorn med knappen POWER. @

e For att ta bort den “gamla” spolen. Folj de
olika stegen pa sid 7 Anslutning av sékspolens
kabel och sid 5 Montering av sékspolen i
omvand ordning.

9 Repetera samma steg - i ratt ordning - for att
ansluta den nya spolen.

0 Satt pa detektorn med knappen POWER. @




ty) DETEKTORNS SKOTSEL

X-Terra 70 ar ett elektroniskt instrument med hog kvalitet,
omsorgsfullt tillverkat och inbyggt i en kraftig elektronikbox.
Sunt fornuft sager att du ska skota om din detektor val.

o Forvaringstemperaturen ar -4 till
+ 65 grader och arbetstemperaturen
ar 0 till + 45 grader. Utsatt inte
detektorn i onddan, en lange tid, for
stark varme eller kyla.

0 Spolen kan sdankas ner under vatten,
ner till en halvmeter. Kontrollboxen
ar inte vattentat. Trots att den klarar
daligt vader sa rekommenderar
vi att du anvander Regn- och
dammskyddet.

(Tillbehor sid 51).

o Lat inte detektorn kommaii
kontakt med bensin eller andra
oljeprodukter.

0 Hall detektorn ren sa att inte sand
och skrap hamnar i skaftets olika
delar. Anvand inte I6sningsmedel
for att gora ren detektorn; anvand
istdllet en fuktig trasa med milt
diskmedel.

o Kom ihag att stanga av detektorn
innan du byter spole.

o Spolar fran andra Minelabs-
modeller fungerar inte med X-Terra
70. (Tillbehér sid 51).

o Bara VFLEX- spolar fungerar med
X-Terra 70. (Se sidan 48).

Skarmen kan repas om du inte ar
forsiktig med den. Anvand Regn-
och dammskyddet.

Tillbehor sid 51).

o Se till att spolens kabel ar i god
kondition och att den inte utsatts
for pafrestningar, speciellt inte dar
kabeln sitter fast i spolen.

0 Gamla, urladdade eller felaktiga
batterier kan orsaka manga olika
problem med detektorn. De kan
lacka fratande elektrolyt. Ska du
inte anvanda detektorn pa en
vecka sa ska du ta ur batterierna.
Anvand bara batterier med god
kvalitet och byt eller ladda dom
nar batterivarningen hors.

o Anvand inte uppladdningsbara
Litium-jon batterier da deras
spanning ar for hog. Icke
uppladdningsbara Litium-jon
batterier gar dock bra att anvanda.



SignalGverforing
Teknologi
Sokspole

Skarm

Ljud

Detektortyp
Diskriminering
Batterier (ingar inte)
Vadderat armstod
Langd, max

Langd, min

Vikt (utan batterier)
Extra tilloehor

Patent

Spolarnas frekvenser
Detektorprogram, 2 stycken

X-TERRA 70 SPECIFIKATIONER €k

Enfrekvens sinusvdg

VFLEX

22,5 cm, rund, 7% kHz

Positivt reflekterande LCD

Inbyggd hégtalare, uttag for horlurar

Rérelsedetektor

Multipla segment, acceptera/blockera/jdrnfilter

4 st. AA alkaliska/kol/brunsten/Litium-jon/NiMH/NiCad
Justerbart (4 Idgen) med kardborrefdste och “parkeringsstéd”
1,42 meter

1,22 meter

1,3kg

Hérlurar, spolskydd, regn-och dammskydd,

olika spolar, kort skaft.

Patentsokt

Speciella fordelar
3. (Mellan 7.5 Khz, Lag 3kHz och Hég 18.75 kHz)
Mynt & smycken eller Prospektering

Diskrimineringsmonster 3+ Alla metaller
Jarnfilter (i programmet Prospektering) otill 20
Genvagsknapp till Alla metaller-laget Y
Diskrimineringsskala (antal olika segment) 28
Varav segment for jarn 4
Varav segment for icke-jarnhaltiga metaller 24

Sifferomrade (Foremals-ID-nummer)

Djupsokning
Djupmatare

Kanslighet, justering

Avstorning, kanaler

Markbalans, justering

Stegvis 2 (-8,-4,-2,0,24,6,8,10, 12,

14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32,

34, 36, 38, 40, 42, 44 och 48)

Maximerad

5ldgen

Manuell, 1 till 30

5 eller Automatisk

Manuell T - 90, Automatisk, Féljsam, Strand

Finsdkning (Ljud och visuell) v
Ljudstyrka, volymkontroll 0'till 30
Bakgrundsljud, justerbart -5till 25
Tonhojd for olika foremal 1,2, 3, 4 och multipel
Batterivarning Y
Tryckknappar pa kontrollpanelen 10 + strombrytare
Symboler pa skarmen (max) 82
Skaftes farg DuLux Notre Dame 36672

For att ytterligare forbdttra detektorn, reserverar sig Minelab for eventuella
fordndringar utan att meddela detta.



YY) ANVANDARENS EGNA INSTALLNINGAR

Gor din antekningar med blyertspenna sa att du kan andra dem vid behov.




ANVANDARENS EGNA NOTERINGAR €5

Telefon Dagtid B Hem

Fax

e-postadress

( Skickar du denna rapport till Guldstrom & Co AB sa kan du skriva pa svenska.)

BESKRIVNING AV FELET.

Klipp ut eller kopiera denna sidan.




Forklaringar av diverse begrepp

Diskriminering (blockering). Olika féremal ger olika slag av signaler till elektroniken
i detektorn. En del av dessa signaler kan detektorn “sldppa fram” och de ger da en
ljudsignal, medan andra kan blockeras. De ger da ingen ljudsignal (annat an ett kort
avbrott i bakgrundsljudet). Vilka foremal som ska “slappas fram” och vilka som ska
blockeras, bestammer du sjalv genom att andra pa fabriksinstallningarna (Se sidan 21
- 25).

Tank pa att om du blockerar t ex dlringar sa kan du ocksa blockera signaler fran tunna
guldringar. Du kan ocksa ta bort dina andringar och aterstalla fabriksinstdllningarna. (Se
sidan 44)

Segment. Diskrimineringen visas, nederst pa skarmen, som en skala, som bestar av en
ldng rad sma rutor (segment). Varje ruta “tar hand om” signaler fran en mindre grupp
foremal, som har nastan likadana elektriska egenskaper (Foremals-ID). Du kan lata ett
segment “slappa fram” eller “blockera” signalen fran speciella foremal, som t ex dlringar,
aluminiumfolie och spik. (Se sidan 21 - 25).

Disk-monster. Ett “mOnster” av segment som antingen ar “vita” (som “slapper fram”
signaler) eller “svarta” (som blockerar signaler).

Foljsam markbalans (Tracking Ground Balance) Mer eller mindre starkt mineraliserad
mark ger mer eller mindre falska signaler, “spoksignaler”. Detektorn kan minska dessa
genom att “markbalanseras”. Detta innebdr att detektorns kanslighet kan minskas.

Tracking Ground Balance maéter hela tiden markens mineralisering. Om du detekterar
pa en lagmineralisead mark och kommer in dver en starkt mineralisead mark sa marker
detektorn det och justerar genast om sin markbalansering. Men, eftersom detektorn
hela tiden kdanner av markmineraliseringen sa kan den misstolka nar du sveper spolen,
flera ganger, fram och tillbaka 6ver ett och samma foremal. Detektorn kan da “tro” att
markens mineralisering har 6kat och balanserar om detektorn sa att signalen fran ditt

foremal blir svagare. (Se sidan 42)

Program (Mode) Detektorn har 3 olika program som ar installda pa fabriken for att de
arlampliga for olika sorts detekteringar. Ett av programmen (Alla metaller) passar bra till
att soka alla sorts foremal, det andra (Mynt & smycken) passar bra for att leta just mynt
och smycken och det tredje (Prospektering) ar lampligt for att leta t ex guldklimpar och
mineral. (Se sidan 8 och 18 - 19)



Rorelsedetektor

X-Terra 70:s sokspole maste hela tiden vara i rdtt sa snabb rorelse for att kunna
fa signaler fran foremal i marken. Sokspolen ska svepas med omkring 1 meter
per sekund. Sveper du spolen valdigt sakta, eller haller den stilla, sa fungerar inte
detektorn sa bra. (Du kan jamféra med cykling; det gar inte att cykla alltfor sakta.)

Undantag fran denna regel ar nar du ska finsdka (Pinpointa). Da kan du
svepa mycket ldngsamt och rentav hélla spolen stilla dver foremalet.

Olika sokspolar

20 cm i diameter eller mera, rdknas som en stor spole. Stora sékspolar séker djupare.
Ju storre spole, desto djupare. Stora spolar har svart att hitta mycket sma foremal.

Sma sdkspolar hittar (dven) mindre foremal - ju mindre spole, desto
mindre féremal. De gar inte riktigt lika djupt som stora spolar.

Sma sokspolar vager (oftast) mindre an stora. Skillnaden kanns (for
den ovane) i armen efter en langre stunds detekterande.

Dubbel-D-spolar paverkas mindre av storande mineral i marken. De har ocksa
ett bredare sékomrade (som att mala med en bred pensel istéllet for en smal).

Frekvensens betydelse
Lag frekvens &r (ungefar) 10 kHz eller lagre.

Detektorer med lag frekvens soker djupare. Ju lagre frekvens, desto djupare.
Detektorer med lag frekvens ar (oftast) sémre pa att hitta sma foremal.
Detektorer med hog frekvens hittar (@ven) mindre féremal - ju hogre frekvens,
desto mindre féremal. Detektorer med hog frekvens gar (oftast) inte sa djupt.

En del detektorer arbetar med flera - eller mdnga - frekvenser och
kan darfér bade nd djupt och hitta (dven) sma féremal

Hjalp
Om du kopt din detektor av oss sa far du all den hjélp, de rad och tips som vi
kan ge. Har du kopt den ndgon annanstans sa far du faktiskt klara dig sjalv.

Vi nas pa:

Telefon 0383 46 00 00 (veckans alla dagar, fran morgon till kvall).
Fax 0383 46 01 09

e-post: rolf@guldstrom.se

Vanlig post:

Guldstrom & Co AB

Guldviagen 37. Adelfors
570 15 Holsbybrunn www.guldstrom.se



Mycket snabb start

1. Satt pa detektorn genom att trycka pa knappen till vanster om skarmen. @
2. Borja detektera

Tank pa att X-Terra 70:s sokspole maste hela tiden vara i ratt sa snabb rorelse for att
kunna fa signaler ifran foremal i marken. Sokspolen ska svepas med omkring 1 meter
per sekund. Sveper du spolen sakta, eller haller den stilla, sa fungerar inte tekniken.

Snabbstart

1 Sitt pa detektorn genom att trycka pa knappen (se sidan 12) @

2 Vilj program (mer info pa sidan 12)

.................................................................

Antingen Mynt & Smycken (se sidan 18) eller Prospektering (se sidan 19)

3 Vilj Disk-ménster (se sidan 22, 24) Stall in jarnfiltrets “styrka” (se sidan 22, 24)

.................................................................

4 Stéll in Storningsfiltret (Auto eller manuellt) (se sidan 34)
5 stall in Markbalanseringen (Auto, manuellt eller Foljsam) (se sidan 42)

6 Borja detektera!



